
 

 

Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

Penerokaan 
 
(30 minit)  

1. Murid bekerja dalam kumpulan berempat. 

2. Murid diminta membina menara yang paling tinggi 
menggunakan bahan dan peralatan yang disediakan 
dalam masa 30 minit. 

3. Pada 5 minit yang pertama, murid diminta mereka  
bentuk menara terbaik yang mereka fikirkan boleh 
dibina. Menara yang telah dibina akan diuji          
kestabilannya di akhir pembelajaran nanti. 

4. Setiap kumpulan dibekalkan dengan 10 helai kertas 
surat khabar, pita salefon, gunting dan lembaran     
kertas yang mengandungi arahan aktiviti.  

 

Penerangan 
 
(20 minit)  

1. Di akhir minit ke-30, setiap kumpulan diminta 
menamakan menara, mengukur ketinggian dan     
menerangkan dengan ringkas tentang menara        
tersebut. 

2. Kemudian, setiap kumpulan akan menguji kestabilan 
menara mereka secara bergilir-gilir. Ujian dilakukan 
dengan meletakkan menara tersebut di atas papan 
kayu yang satu hujungnya diletak atas meja dan     
hujung yang satu lagi ditinggikan 20

o
 dari atas meja. 

Jika menara boleh berdiri teguh selama 20 saat, 
menara itu dikatakan stabil. 

3. Murid melengkap jadual untuk mengumpul data seperti 
berikut:

 

4. Kumpulan yang berjaya membina menara yang paling 
stabil perlu berkongsi maklumat dan memberi         
justifikasi tentang binaannya.  

Nama menara Tinggi (cm) Kestabilan 
(Ya/Tidak) 

      

      

      

Pertandingan. 
Pemenang akan diberi hadiah. 
Cadangan: 

 kumpulan yang paling         
bekerjasama 

 pembentang terbaik 

 lakaran terbaik 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Murid dibimbing oleh guru untuk 
membuat justifikasi yang betul. 

Pengembangan 
 
(15 minit)  

1. Setiap murid diberi lembaran kerja dan diminta 
menamakan objek-objek yang stabil  di sekeliling 
mereka. Murid juga diminta memberi justifikasi  ke atas 
pilihan mereka itu. 

2. Murid berbincang tentang jawapan mereka dan    
membuat kesimpulan tentang kepentingan kestabilan 
dalam kehidupan.  

3. Tayangan video boleh ditunjukkan untuk           
meningkatkan rasa ingin tahu murid tentang aplikasi  
kestabilan dan memberi kesedaran kepada murid   
tentang inovasi dan kreativiti.  

Lembaran kerja (Lampiran 1) 
 
 
 
 
 
 
 
Memuat turun video klip “pemegang 
botol yang seimbang”. 
 
 

Penilaian 
 
(5 minit)  

Murid diminta mencari tiga contoh lain aplikasi kestabilan 
dalam kehidupan dan membuat pembentangan. 
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Lampiran 1 
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Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

 
Pelibatan 
 
10 minit 

 
1.  Murid ditunjukkan sebuah kotak dan diminta untuk 

meneka gambar binatang yang terdapat di dalam   
kotak dengan memberikan beberapa pembayang   
tentang fizikal binatang tersebut. 

 
2.   Murid ditunjukkan puppet  arnab, badak, katak dan itik 

yang terdapat di dalam kotak (Lampiran 1). 
 
3.   Murid mendengar cerita tentang “Si Arnab dan       

Jiran-jirannya” dengan menggunakan puppet’ yang       
terdapat dalam kotak tersebut (Lampiran 2) 

 
4. Murid disoal dengan contoh soalan berikut: 

i. Apakah watak yang dipilih oleh kamu? 
ii. Apakah perlakuan yang boleh kita contohi daripada    

Si Arnab?  
iii. Apakah nilai yang ditunjukkan oleh Si Arnab dalam 

cerita tersebut? 
iv. Mengapakah Si Arnab berasa gembira walaupun 

tidak dapat memancing seekor ikan?  
 

 

 Kemahiran Meramal 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Inkuiri Berstruktur 

 
 

Pendidikan Moral 

 KSSR Tahun 4 

  Kelas: 
Tahun 4 Kreatif 

Tema/Topik/Modul: Hemah Tinggi 
Saya dan Jiran 
Mengamalkan adab dalam pergaulan dengan jiran 

Masa: 60 minit 

Standard 
Pembelajaran:  

5.1.1   Menyenaraikan adab dalam pergaulan dengan jiran. 
5.1.2   Menghuraikan kepentingan adab dalam pergaulan dengan jiran. 
5.1.3   Menceritakan perasaan apabila berkelakuan beradab dalam 
            pergaulan dengan jiran. 
5.1.4   Mengamalkan perlakuan beradab dengan jiran. 

Objektif 
Pembelajaran: 

Pada akhir pengajaran dan pembelajaran murid dapat: 
i. Menyenaraikan sekurang-kurangnya tiga adab dalam pergaulan dengan jiran. 
ii. Menganalisis cerita dengan mengaitkan cara beradab dalam pergaulan dengan jiran 
iii. Merumuskan kepentingan beradab dengan pergaulan dengan jiran. 
iv.  Menunjukkan perlakuan yang beradab dengan jiran. 

Aktiviti PdP: Set induksi menggunakan kemahiran meramal dan kemahiran menjana idea. 
Pembelajaran menggunakan aktiviti bercerita, nyanyian dan hands-on. 

EMK: Kreativiti dan Inovasi 

Bahan Bantu Belajar: Puppet arnab, badak, katak dan itik; 
Kad situasi; Cerita “Si Arnab dan Jiran-jirannya” dan lirik lagu “Hidup Berjiran”. 

Penilaian: (Diisi selepas PdP)  

Refleksi: (Diisi selepas PdP) 
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Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

 
Penerokaan 
 
15 minit 
 
 

1. Murid diberikan sekeping kad situasi setiap seorang 
(Lampiran 3).  

2. Murid memahami dan menilai sama ada perlakuan 
yang dinyatakan dalam kad situasi tersebut        
beradab atau sebaliknya. 

3. Murid bergilir menampalkan kad situasi sama ada 
di ruangan BERADAB atau KURANG BERADAB 

di papan tulis. 

4. Murid berbincang dan membuat pembetulan      
sekiranya perlu.  

5. Murid digalakkan berfikir melalui kad situasi yang 
diberi dan disoal dengan contoh soalan berikut: 

i. Apakah perlakuan ini dianggap sebagai         
perlakuan beradab? 

ii. Apakah perlakuan yang boleh kita contohi     
daripada situasi tersebut? 

iii. Mengapakah kamu menyatakan perlakuan  ini 
sebagai tidak beradab? 

iv. Bagaimanakah perlakuan ini boleh diubah   
menjadi perlakuan yang beradab? 

 

 Kemahiran Pemikiran Kritikal 

 
 
 
 

 Kemahiran Menjana Idea 

 
 
 
 

 Inkuiri Terbimbing 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
Penerangan 
 
10 minit 

1. Murid diminta untuk melakonkan situasi yang    
menunjukkan nilai hemah tinggi. Contohnya, adab   
bersalaman dengan jiran dan adab sebelum           
memasuki rumah jiran.  

 

2. Murid menyatakan pendapat tentang perasaan    
mereka  setelah dapat melakukan adab tersebut 
dengan betul.  

 

3. Murid menerangkan dengan lebih mendalam tentang 
nilai hemah tinggi yang terdapat dalam situasi lakonan 
tersebut. 

 

4. Murid diminta untuk memikirkan kepentingan sikap 
hemah tinggi dalam hidup berjiran untuk membentuk 
sesebuah masyarakat yang harmoni.  

 

5. Murid menerangkan impak hemah tinggi dalam hidup 

berjiran. 

 

 Kemahiran Kreativiti 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
Pengembangan 
 
15 minit 

1.  Murid dikehendaki membuat satu puppet berdasarkan 
watak-watak dalam cerita „Si Arnab dan                  
Jiran -jirannya‟.  

 

2.  Murid ditanya mengenai watak-watak pilihan mereka: 

i.   Apakah watak yang dipilih oleh kamu? 

ii.  Apakah nilai yang boleh kita contohi daripada      

     watak tersebut?  

iii. Mengapakah kamu memilih watak ini? 

iv. Bagaimanakah kamu dapat menerapkan  

     nilai watak ini dalam kehidupan seharian? 
 

3.  Murid memberi penerangan ringkas tentang pemilihan   
     watak dengan menghuraikan ciri-ciri nilai yang ada   
     pada watak tersebut.  
 
4. Murid mencipta lagu berkenaan hemah tinggi dan 

menyanyikan lagu tersebut mengikut kreativiti        
masing-masing. 

 

 

 Perpaduan 

 

 Kemahiran Pemikiran Kritikal 
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Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

 
Penilaian 
 

 
1. Murid menjelaskan apa yang mereka fahami dan              

          merumuskan  topik  yang dipelajari pada hari ini   

          iaitu nilai hemah tinggi berdasarkan contoh soalan   

          berikut: 

i. Apakah yang dapat kamu simpulkan tentang    

pembelajaran kita pada hari ini?  

ii. Apakah situasi atau adab yang dapat kamu fahami 

sebagai tingkah laku yang berhemah tinggi?  

iii. Mengapakah nilai hemah tinggi penting dalam 

hidup berjiran? 

iv.      Bagaimanakah kamu dapat menerapkan nilai   

          hemah tinggi dalam kehidupan seharian?  

          Berikan contoh dan sebutkan caranya. 

 

2.        Murid diberi lembaran kerja untuk mencungkil  

             kefahaman murid mengikut tahap.  

 
 

 

 Aktiviti Penilaian 

(Lampiran 5) 
 

  Aktiviti Pemulihan 

(Lampiran 6) 
 

 Aktiviti Pengayaan 

(Lampiran 7) 
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       LAMPIRAN 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.google.com.my/url?url=http://www.123rf.com/stock-photo/duck.html&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ved=0ahUKEwidit7B29rLAhUHQI4KHZivBpY4oAEQwW4INzAR&sig2=3QgVjEEfyk3XvyNJi1ID2g&usg=AFQjCNHxxUxH8i6uIUsne4EmGMN0bm8TKw
http://www.google.com.my/url?url=http://avid.dromida.top/c/cute-hippopotamus-clipart/&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ved=0ahUKEwjx9JnHp9vLAhWBWI4KHVfrD7U48AEQwW4IMzAP&sig2=-lCpxRKJmRIifXSQLbxGNg&usg=AFQjCNG8CoflMvJbOuslKrjycvlL4dukNw
http://www.google.com.my/url?url=http://www.clipartpanda.com/categories/cartoon-jumping-frog&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ved=0ahUKEwiKzqCLqNvLAhVEG44KHZ92CTcQwW4IFTAA&sig2=fxG9f15AAHxZ96Uqne8xAg&usg=AFQjCNHKrXNk2dF1uRisR7d99Ug7YpFvtw
http://www.google.com.my/url?url=http://cartoon-bunny-rabbits.clipartonline.net/&rct=j&frm=1&q=&esrc=s&sa=U&ved=0ahUKEwjq_sm6qNvLAhXBQI4KHWrODHoQwW4IHTAE&sig2=wlS5aF2CXGz8vcOzK_nB6A&usg=AFQjCNH32Jr3m-Ms3O2aa-NN6wWFkuBh9w
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        LAMPIRAN 2 

 

SI ARNAB DAN JIRAN-JIRANNYA  

 

Si Arnab, Si Badak dan Si Itik tinggal berjiran. 

Pada suatu pagi, Si Arnab memancing ikan di tepi sungai.  Tidak lama kemudian, datanglah sekumpulan   

badak berpakaian renang.  Mereka ingin mengadakan pertandingan berenang.  Apabila mereka ternampak 

Si Arnab sedang memancing, mereka pun beredar. 

Si Arnab menyapa:” Hai, badak-badak, mengapa bermuram?  Marilah ke sini!” 

Seekor badak menjawab:” Kalau kami terjun ke dalam sungai, ikan akan terkejut dan kamu tidak akan 

mendapat ikan.” 

Si Arnab pun menjawab:” Tidak mengapa, kamu berenanglah! Saya boleh menjadi pengadil pertandingan 

berenang.” 

Pertandingan berenang pun bermula.  Akhirnya seekor badak yang gagah menjadi juara.  Si Arnab 

menghadiahkannya sepotong kek lobak yang dibawa dari rumah.  Badak-badak itu pun pulang ke rumah 

dengan gembira selepas mengucapkan terima kasih kepada Si Arnab.  Si Arnab meneruskan aktivitinya     

memancing ikan. 

Tidak lama kemudian, datang pula seekor itik yang membawa anak-anaknya untuk belajar berenang.      

Apabila Si Itik ternampak Si Arnab sedang memancing, dia membatalkan niat untuk berenang. 

Si Arnab memanggil Si Itik, “Hai, Si Itik, bukankah kamu mahu berenang?” 

Si Itik menjawab, “Sebenarnya saya ingin melatih anak saya untuk berenang. Mereka perlu sentiasa berlatih 

untuk menjadi seekor itik yang hebat”. 

“Oh, Baguslah! Saya akan memberikan kek lobak untuk mereka makan sebelum berlatih.” Kata Si Arnab.  

Kemudian, mereka pun makan kek lobak bersama-sama. Si Itik mengucapkan terima kasih dan berasa      

bertuah mempunyai jiran seperti Si Arnab.  

Apabila hari menjelang petang, Si Arnab pun balik ke rumah sambil menyanyi dengan gembira.  Di       

pertengahan jalan, seekor  katak bertanya kepada Si Arnab, “Hai, Si Arnab, banyakkah ikan yang kamu dapat 

hari ini?” 

Si Arnab pun menjawab:” Hari ini, saya tidak mendapat seekor ikan pun.  Tetapi, saya cukup gembira       

bersama jiran-jiran.” Si Katak tersenyum sambil mengucapkan selamat tinggal. 



 

 

45 



 

 

46 

Lampiran 4 

 

 

 

 

 

    (  Melodi ‘ Burung Kakak Tua ’ ) 

 

Badak serta kawan  

Berenang ramai-ramai 

Mesra dengan jiran 

Hidup aman damai. 

Katak, itik, arnab 

Jaga hati jiran 

Hemah tinggi beradab 

Boleh jadi teladan 

                         (korus)                Itik, itik, itik 

Tik, tik, tik 

Badak, badak, badak 

Dak, dak, dak, 

Katak, katak, katak 

Tak, tak, tak 

Mari hidup gembira! 

HIDUP BERJIRAN  
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Pendidikan Muzik  

KSSR Tahun 4 

Mata Pelajaran : 
Bilangan Murid: 

Pendidikan Muzik 
30 orang 

Kelas: 
Tahun 4 Cemerlang 

Tema/Topik/Modul: Penghasilan Muzik 
Masa: 120 minit 

Standard Kandungan/ 
Pembelajaran:  

2.1 Menghasilkan Idea Muzikal  
2.1.1 Menghasilkan kesan bunyi menggunakan perkusi.  

Objektif 
Pembelajaran: 

Pada akhir pembelajaran, murid dapat menghasilkan kesan bunyi yang sesuai untuk 
mengiringi cerita yang diberi. 

Aktiviti PdP: (Rujuk jadual di bawah) 

EMK: Kreativiti dan Inovasi 

Bahan Bantu Belajar: 1. Alat Muzik Perkusi. Contoh: Tamborin, Kayu Tik Tok, Loceng dan Kastenet. 
2. Perkusi Badan.  Contoh: tepuk tangan, tepuk peha, bunyi mulut dan petik jari. 
3. Bahan kitar semula. Contoh: kotak dan botol plastik,  

Penilaian: (Diisi selepas PdP)  

Refleksi: (Diisi selepas PdP) 

Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

 
Pelibatan 
 
(30 minit) 
 

 
1. Guru meminta murid menghasilkan bunyi 

menggunakan suara mereka. 
Contoh: 
i. bunyi orang berjalan 
ii. bunyi haiwan 

2. Guru bertanya soalan, “Bagaimanakah cara kamu 
menghasilkan bunyi orang berjalan?” 

 
3. Guru bertanya soalan, “Selain daripada  suara, apakah 

cara lain yang boleh digunakan untuk menghasilkan 
bunyi?” 
Contoh jawapan murid: 
i. tepuk tangan 

4. Guru bertanya soalan: 
i. “Apakah bunyi yang sesuai untuk menggambarkan 

suasana waktu pagi?” 
ii. “Bagaimanakah caranya untuk kita menghasilkan 

bunyi tersebut. 

5. Guru memperdengarkan cerita Pak Abu dan Beruknya. 
 

 

 Murid meneroka suara mereka 
untuk menghasilkan bunyi. 

 
 

 Murid menghasilkan bunyi yang 
sesuai untuk menggambarkan      
suasana waktu pagi. 
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Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

 
Penerokaan  
 
(30 minit) 

 
1. Murid dibahagikan kepada 4 kumpulan dan diberikan 

teks cerita Pak Abu dan Beruknya. Murid diberi       
tugasan untuk mencipta kesan bunyi yang sesuai   
untuk mengiringi cerita. 

2. Murid membaca  didalam kumpulan dan memahami 
teks cerita yang diberi. 
Guru merangsang murid untuk menimbulkan           
persoalan bagi menyelesaikan masalah dengan      
soalan-soalan. 
Contoh soalan untuk menggalakkan murid berfikir. 
i. Bagaimana bunyi seekor beruk? 
ii. Bagaimanakah cara untuk menghasilkan bunyi 

seekor beruk. 
iii. Bagaimana bunyi burung-burung yang sedang 

terbang? 
iv. Bagaimanakah caranya untuk menghasilkan bunyi 

burung-burung yang sedang terbang? 
v. Bagaimana bunyi orang berjalan? 
vi. Bagaimanakah caranya untuk menghasilkan bunyi 

orang berjalan? 
vii. Bagaimana bunyi buah kelapa jatuh? 
viii. Bagaimanakah caranya untuk menghasilkan bunyi 

buah kelapa jatuh? 
   

 
Murid diberikan tugasan. 
(Lampiran 1) 
 
 

 Murid berbincang dan 
merancang kesan-kesan bunyi 
yang sesuai.  

 
 
 

 Murid meneroka bunyi yang   
hendak dihasilkan dan 
bagaimanakah caranya untuk 
menghasilkan bunyi tersebut.  

 
Penerangan 
 
(30 minit) 

 

 
1. Murid dalam kumpulan berbincang, merancang dan 

menetapkan: 
i. Ton bunyi yang sesuai untuk mengiringi cerita     

berdasarkan penerokaan yang telah dibuat. 
ii. Kesudahan cerita ini. 
 

 

 Keputusan perbincangan  
       aktiviti 1 dicatatkan.        
       (Lampiran 2). 
 
 
 
 

 
Pengembangan 
 
(20 minit) 
 

 
1. Untuk sesi latihan, murid di dalam kumpulan 

merancang tugasan setiap ahli kumpulan: 
i. Pencerita  
ii. Pemuzik untuk menghasilkan kesan bunyi 
iii. Pelakon bagi watak-watak yang sesuai dalam 

cerita 
 

2.   Setiap kumpulan mempersembahkan karya kumpulan 
      masing-masing. 
 

 

 Keputusan perbincangan  
       aktiviti 2 dicatatkan.         
       (Lampiran 3). 

 
Penilaian 
  
(10 minit) 
 
 

 
Berbincang tentang apa yang  telah dipelajari menerusi 
aktiviti yang telah dijalankan. 

 
Contoh soalan: 
Mengapakah kesan bunyi penting dalam sesuatu cerita? 
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Lampiran 1 

Lampiran 2 

Lampiran 3 
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 Pendidikan Muzik  

  KSSM Tingkatan 1  

Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

Pelibatan 
 
(5 minit) 

Murid mendengar 2 buah lagu dan dikehendaki          
mengecam genre muzik tersebut. 

Soalan: 
i. Adakah genre muzik yang kamu dengar tadi, lagu 

tradisional atau bukan tradisional? 
ii. Mengapa kamu mengatakan demikian? 

BBB 
Audio  

 Lagu Tradisional Pasir Roboh 

 Lagu Popular 
 
 

Penerokaan 
 
(15 minit)  

1. Murid dibahagikan kepada 3 kumpulan dan setiap 
kumpulan akan menerima tugasan mereka.    
(Lampiran 1 dan 2) 

 
Contoh Soalan: 
Kumpulan anda dikehendaki membuat kajian berkaitan 
Muzik Malaysia dan membentangkan hasil kajian         
tersebut. 
Setiap kumpulan akan membuat kajian ensembel muzik 
yang berbeza. 
Contoh: Dondang Sayang, Ghazal, Cak Lempong  
 
2. Murid dalam setiap kumpulan akan merancang 

bagaimana untuk melaksanakan tugasan yang diberi. 
 
3. Untuk mendapatkan maklumat, setiap kumpulan perlu 

bergerak dari stesen ke stesen. Murid boleh       
memulakan pencarian maklumat dari mana-mana 
stesen A, B atau C. 

Guru menyediakan 3 stesen A,B dan 
C yang mengandungi maklumat    
berikut: 
 
Stesen A:  

 Video persembahan 

 Nama ensembel  

 Genre muzik 
 
Stesen B:  

 Sejarah latar belakang  

 Fungsi ensembel  
 
Stesen C:  

 Alat-alat muzik  

 Pengklasifikasian  alat               
berdasarkan  Sach-Hombostel 

 
 

Mata Pelajaran: 
Bilangan Murid: 

Pendidikan Muzik 
30 orang 

Kelas: 
Tingkatan 1 Zamrud 

Tema/Topik/Modul: Apresiasi Muzik  

Masa: 60 minit 

Standard Kandungan/ 
Pembelajaran:  

 4.1 Menghayati muzik daripada pelbagai genre  
4.1.1 Memberi ulasan tentang muzik Malaysia yang didengar atau ditonton dari 

aspek: 

 genre muzik 

 alat muzik 

 fungsi muzik 

 cara persembahan 

 latar belakang muzik  
Objektif 
Pembelajaran: 

Pada akhir pembelajaran, murid dapat menjelaskan secara ringkas satu genre muzik 
Malaysia dari aspek alat muzik, fungsi muzik, cara persembahan dan latar belakang 
muzik tersebut.  

Aktiviti PdP: (Rujuk jadual di bawah) 

EMK:  

Bahan Bantu Belajar: Audio lagu, video, lembaran kerja, bahan pada stesen A, B dan C, marker pen dan 
kertas mahjung. 

Penilaian: (Diisi selepas PdP)  

Refleksi: (Diisi selepas PdP) 
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Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

 
Penerangan 
 
(20 minit) 
 

 
1. Murid dalam setiap kumpulan akan berbincang dan 

merumuskan hasil kajian mereka. 

2. Murid membentangkan dapatan yang mereka telah 
perolehi. 

       

 
Video persembahan ensembel yang 
dikaji.  

 
Pengembangan 
 
(15 minit)  

 
Murid dikehendaki: 
 
i. Menyenaraikan alat-alat muzik dalam yang terdapat 

dalam ensembel Dondang Sayang, Ghazal dan Cak 
Lempong. 

ii. Menyatakan fungsi muzik, latar belakang muzik dan 
cara persembahan sesuatu ensembel serta mengapa 
ianya dipersembahkan sedemikian. 
 

 
Guru membantu murid untuk  
menambahkan kefahaman tentang 
genre Muzik Malaysia dengan 
mengemukakan latihan.  

 
Penilaian 
 
(5 minit) 

 
Kumpulan diminta menjalankan satu kajian ringkas dan 
membentangkan kajian tersebut. 
 
Contoh soalan: 
Kumpulan anda dikehendaki membuat kajian dan     
membentangkan satu genre  Muzik Malaysia. Kajian   
adalah dari aspek alat muzik, fungsi muzik, cara 
persembahan dan latar belakang muzik tersebut. Anda 
juga dikehendakki mengenal pasti identiti utama muzik 
tersebut serta mengaitkannya dalam konteks budaya dan 
masyarakat. 
 

 

Lampiran 1 
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Lampiran 2 
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Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

 
Pelibatan 
 
(5 minit) 
 

 
1. Murid ditunjukkan alatan yang digunakan pada masa 

kini dan bersoal jawab dengan guru. 
 
2. Murid diberi permasalahan tentang alatan pada masa 

kini yang dikatakan mengalami evolusi daripada alatan 
zaman Prasejarah dan diminta membuktikan           
permasalahan tersebut. 

 
Contoh Soalan: 
i. Apa yang boleh kamu terangkan tentang alatan ini? 
ii. Mengapakah alatan ini digunakan dalam kehidupan 

manusia prasejarah? 
iii. Bagaimana manusia prasejarah mencipta peralatan 

ini? 
 

 
Langkah 1 
Murid dibimbing oleh guru untuk  
membina hipotesis 
 
EMK - (Keusahawanan) 
 
Murid dibimbing oleh guru melalui 
soalan  

Mata Pelajaran: 
Bilangan Murid: 

Sejarah 
30 orang 

Kelas: 
Tahun 4 Exora 

Tema/Topik/Modul: Zaman Prasejarah: Sejarah Awal Negara / Zaman Prasejarah  
Masa: 60 minit 

Standard Kandungan/ 
Pembelajaran:  

3.1         Kehidupan Manusia Prasejarah. 
3.1.4      Mengenal pasti alatan dan kegunaannya dalam masyarakat Prasejarah. 
K3.1.7    Menyatakan persediaan untuk menghadapi perubahan persekitaran.  

Objektif 
Pembelajaran: 

Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid akan dapat: 

1.   Menyenaraikan tiga alatan yang dicipta oleh manusia Prasejarah. 

2.   Menerangkan dua kegunaan bagi tiga alatan yang dicipta oleh manusia Prasejarah. 

3.   Merumuskan sikap manusia dalam menghadapi perubahan dalam kehidupan.  
Aktiviti PdP: (Rujuk jadual di bawah) 

EMK: Nilai: 

Perkongsian Sejarah 

 Berbangga dengan asal usul negara 

 Memelihara warisan negara 

Kemahiran Pemikiran Sejarah                                     
Memahami Kronologi 

 Susunan masa 

Meneroka Bukti 

 Signifikan bukti 

 Kreativiti & Inovasi 

 Keusahawanan  
Bahan Bantu Belajar: Gunting, tukul besi, pemetik api, gambar alatan manusia Prasejarah, gambar dan kad 

manila. 
Penilaian: (Diisi selepas PdP)  

Refleksi: (Diisi selepas PdP) 

Sejarah  

KSSR Tahun 4 
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Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

Penerokaan 
 
(25  minit) 

 

1. Murid mencari gambar alatan zaman Prasejarah     
melalui kajian perpustakaan, internet atau rujukan  
buku teks.  
(kerja rumah telah dimaklumkan oleh guru) 

2. Murid bekerja dalam kumpulan berenam. 

3. Murid diminta menggunting gambar yang dibawa.  

4. Murid diminta menamakan  alatan yang digunakan 
oleh manusia zaman Prasejarah dan kegunaannya 
dan menampalkan lembaran kerja yang disediakan. 

Contoh Soalan 
i. Mengapa anda memilih fosil ini? 
ii. Bagaimana anda boleh membuktikan peralatan 

dapat membantu manusia Prasejarah menjalankan 
kelangsungan hidup? 

iii. Benarkah peralatan ini wujud pada zaman     
Prasejarah? 

 

Langkah 2 

 Menguji hipotesis 

 Dimensi Kewarganegaraan 

 Berbangga dengan asal usul 
negara 

 KPS 

 Meneroka Bukti (Signifikan 
bukti) 

 KBAT - (Mengaplikasi) 

 EMK - (Kreativiti dan Inovasi) 
 
 
 
 
 

Penerangan 
 
(20 minit) 
 

1. Setiap kumpulan diminta membentangkan hasil kerja. 

2. Kumpulan yang berjaya melengkapkan jawapan 
dengan tepat perlu berkongsi maklumat kepada    
kumpulan lain. 

3. Kumpulan lain mengumpul maklumat dari kumpulan 
yang berjaya memberi jawapan dengan tepat. 

 Dimensi Kewarganegaraan 

 Memelihara warisan negara 

 KBAT - (Menganalisa) 

 Cadangan: 

 kumpulan yang berjaya 
melengkapkan jawapan 
dengan tepat akan diberi    
hadiah. 

 

Pengembangan 
 
(15 minit) 
 

 
 

1. Murid merumus tentang bukti alatan yang digunakan 
pada zaman kini yang dikatakan mengalami evolusi 
daripada alatan yang digunakan pada zaman      
Prasejarah. 

2. Tayangan video boleh ditunjukkan untuk            
meningkatkan kefahaman murid tentang alatan masa 
dahulu  sehingga kini yang mengalami evolusi. 

Contoh Soalan: 
i. Apakah yang anda tahu tentang perkembangan 

evolusi peralatan? 
ii. Mengapakah anda fikir evolusi ini berlaku? 
iii. Ramalkan peralatan yang anda lihat pada 50 tahun 

akan datang. 
 

 Dimensi Kewarganegaraan 

 Berbangga dengan asal usul 
negara 

 KPS  

 (membanding beza) 

 KBAT - (Menilai) 

 EMK - (Kreativiti dan Inovasi) 

 Memuat turun video 
klip.”Masterchef survival “ 

Penilaian 
 
(5 minit) 
 

 
 

Murid diminta merumus tentang bukti alatan yang 
digunakan pada zaman kini yang dikatakan mengalami 
evolusi daripada alatan yang digunakan pada zaman 
Prasejarah 
 
Contoh soalan: 

i.  Mengapa anda fikir peralatan ini mengalami evolusi? 
ii.  Apakah kesannya pada manusia apabila evolusi ini    
     berlaku? 
iii. Apakah bukti yang menjadi ukuran evolusi ini       
    membawa kesan dalam kehidupan manusia? 

 

55 



 

 

56 



 

 

57 



 

 

Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

 
Pelibatan 
 
(5 minit) 
 

 
1. Murid menonton sedutan filem The Mummy : Tomb of 

The Dragon Emperor. 
 

2. Murid bersoal jawab dengan guru berkaitan sedutan 
filem tersebut. 

 

3. Murid mengaitkan jawapan dengan tajuk pelajaran 
dengan bimbingan guru. 
 

Soalan: 
i. Apakah yang kamu tahu tentang filem ini? 
ii. Di negara manakah yang menjadi lokasi dalam filem 

ini? 
iii. Apakah bahan-bahan sejarah yang anda lihat dalam 

filem ini? 
 

 
Langkah 1 
Menentukan masalah 
 
Langkah 2 
Membina hipotesis 
 
KPS 

 Memahami Kronologi (Elemen 
asas sejarah) 

 
EMK - (Keusahawanan, TMK) 
 
Memuat turut video klip The Mummy : 
Tomb of The Dragon Emperor. 

Mata Pelajaran: 
Bilangan Murid: 

Sejarah 
30 orang 

Kelas: 
Tingkatan 1 Azalea 

Tema/Topik/Modul: Pengenalan Ilmu Sejarah  

Masa: 60 minit 

Standard Kandungan/ 
Pembelajaran:  

1.1 Pengenalan Ilmu Sejarah 
1.1.4 Membincangkan sumber sejarah 
1.1.5 Menjelaskan kaedah penyelidikan sejarah 
K1.1.10 Menjana idea cara memelihara warisan negara kita 

Objektif 
Pembelajaran: 

Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid akan dapat: 

1.   Menyenaraikan dua sumber sejarah. 

2.   Menghuraikan tiga kaedah penyelidikan sejarah.  
3.   Mengemukakan pendapat tentang cara memelihara warisan negara kita.  

Aktiviti PdP: (Rujuk jadual di bawah) 

EMK: Nilai: 

 Perkongsian Sejarah (Memelihara warisan negara) 

 Perkongsian Masa Depan (Mengekalkan warisan negara) 

 Kemahiran Pemikiran Sejarah                                     

 Memahami Kronologi (Elemen asas sejarah) 

 Meneroka Bukti (Signifikan bukti, Mencari sumber) 

 Kemahiran Interpretasi (Perbandingan masa lalu) 

 Kreativiti & Inovasi 

 TMK  
Bahan Bantu Belajar: Capaian internet, komputer, projektor LCD, kertas sebak dan buku nota (buku catatan)  
Penilaian: (Diisi selepas PdP)  

Refleksi: (Diisi selepas PdP) 

Sejarah  

KSSM Tingkatan 1 
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Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

Penerokaan 
 
(25  minit) 

 

1. Murid dibahagikan kepada lima kumpulan. 

2. Murid mencari maklumat melalui kajian perpustakaan, 
kajian internet atau rujukan buku teks tentang sumber 
sejarah dan kaedah penyelidikan sejarah. 

3. Murid menganalisis maklumat yang diperoleh dan 
menterjemah hasil dapatan ke dalam bentuk peta 
pemikiran i-Think. 
 

Contoh soalan: 
i. Apakah yang dikatakan sumber pertama dan sumber 

kedua? 
ii. Apakah kaedah penyelidikan sejarah? 
iii. Bagaimanakan untuk membezakan sumber pertama 

dan sumber kedua? 
iv. Apakah kepentingan sumber dalam penyelidikan    

sejarah? 

 

Langkah 3 
Menguji hipotesis 
 
KPS 

 Meneroka Bukti (Signifikan bukti, 
mencari sumber) 

 
KBAT (Menganalisis) 
 
 

Penerangan 
 
(20 minit) 
 

1. Murid secara berkumpulan membuat pembentangan 
tentang sumber sejarah dan kaedah penyelidikan   
sejarah. 

2. Murid daripada kumpulan lain memberi perhatian dan 
membuat catatan.  

3. Murid dari kumpulan yang lain bersoal jawab dengan 
kumpulan yang membentang. 

4. Murid diberi lembaran kerja tentang cara memelihara 
warisan negara  

Langkah 3 
Menguji hipotesis 
 
Dimensi Kewarganegaraan  

 Perkongsian Masa Depan 
(Mengekalkan warisan negara) 
 

KPS - Memahami Kronologi (Elemen 
asas sejarah) 
 
KBAT (mengaplikasi) 
 
ENT (Keusahawanan)  

Pengembangan 
 
(15 minit) 
 

 
 

1. Murid diberi lembaran kerja tentang cara memelihara 
warisan negara.  

2. Murid bersoal jawab dengan guru mengenai aktiviti 
yang telah dilaksanakan. 

3. Murid mendengar ulasan guru tentang aktiviti pada 
hari ini. 

 
Contoh soalan: 
i. Apakah cadangan atau pandangan anda dalam      

memelihara sumber sejarah sebagai warisan negara? 
ii. Sebagai generasi muda, mengapa kita perlu       

mengamalkan sikap ambil tahu dan menghargai     
warisan negara? 

iii. Apakah yang akan terjadi sekiranya warisan ini terbiar 
dan pupus?  

KPS 

 Kemahiran Interpretasi 
(Perbandingan masa lalu) 

 
KBAT - (Menganalisis) 
 
EMK - (Keusahawanan)  

Penilaian 
 
(5 minit) 
 

 
 

Murid diminta merumus kepentingan sumber dan kaedah 

penyelidikan dalam disiplin ilmu sejarah. 

Contoh soalan: 

i. Mengapa anda fikir kesahihan dan ketepatan sumber 
sejarah penting apabila membuat kajian? 

ii. Apakah yang boleh dibuktikan melalui kaedah 
penyelidikan sejarah? 

iii. Apakah kesan bila sumber sejarah disalahguna? 
 

Dimensi Kewarganegaraan 

 Berbangga dengan warisan   
negara 

 
KPS - (membanding beza) 
 
KBAT (Menilai) 
 
EMK - (Kreativiti dan Inovasi) 
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Matematik  

Tingkatan 1 

 

Matematik: Pembelajaran Berasaskan Masalah (PBM) - Minuman Kegemaranku 
 

Inkuiri Terbimbing: Isu ditentukan oleh guru. Murid menentukan kaedah penerokaan dan 
memerlukan bimbingan guru.  

Fasa Cadangan Prosedur Menjalankan PBM 
Catatan/

Nota 

Pelibatan  

 
Cadangan masa: 
(guna waktu 
PdP): 
1 jam/2 waktu  

 Bentukkan kumpulan yang terdiri daripada 4 – 6 murid. 

 Edarkan lembaran kerja kepada setiap murid. 

 Murid membaca dan cuba memahami masalah yang diberi. 

 Murid diminta mengulas tentang pemahaman mereka selepas membaca 
masalah tersebut. 

 Berdasarkan ulasan murid, guru membincangkan kandungan matematik, proses/
pemikiran dan kemahiran yang terlibat serta sumber yang boleh digunakan. 

 Akhir sekali, setiap kumpulan mengisi lajur pertama pada templat pembelajaran 
masing-masing.  

 Guru semak dan memastikan pengisian lajur pertama betul dan dapat membantu 
murid menyelesaikan masalah. 

 Maklumkan murid bahawa tempoh 7 hari bermula selepas lajur pertama diisi. 
Jadual seperti Gantt Chart boleh diperkenalkan untuk membantu murid 
menyiapkan kerja dalam tempoh yang ditetapkan. 

 Nasihatkan setiap kumpulan supaya membincang dan melengkapkan lajur 
kedua, ketiga dan keempat pada templat pembelajaran dengan secepat yang 
mungkin dan hantar untuk dibincangkan bersama guru sebelum tindakan 
diambil.  
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Penerokaan  

 
Masa: 7 hari  

 Setiap kumpulan mula melaksanakan tugasan (misalnya mengumpul maklumat/
data, mereka bentuk pembungkus, menyediakan kertas kerja/PowerPoint dan 
menyiapkan model) berdasarkan templat pembelajaran yang telah disediakan. 

Nota: Murid digalakkan mendapat bimbingan guru, jika perlu, semasa 
melaksanakan perancangan mereka dalam templat pembelajaran. Bimbingan guru 
boleh berlaku semasa atau di luar waktu PdP matematik. Keseluruhan fasa ini perlu 
dilengkapkan dalam tempoh 7 hari persekolahan seperti yang dinyatakan dalam 
masalah. 
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Penerangan  
 
Cadangan masa 
PdP:  
1½ jam/2 waktu  
 

 

 Setiap kumpulan membentangkan hasil kerja masing-masing. 

 Peruntukkan masa untuk sesi soal jawab/perbincangan (antara guru dan murid 
dengan kumpulan yang membentang)  
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Fasa Cadangan Prosedur Menjalankan PBM 
Catatan/

Nota 

 
Pengembangan  
 
Cadangan masa 
PdP:  
1 jam/1 waktu  
 

 

 Bincangkan cara menentukan luas bentangan minimum dan kepentingan 
pengetahuan ini dalam kehidupan harian seperti menjimatkan kos. Di samping 
ini, guru boleh juga membincangkan bahan yang digunakan untuk pembungkus 
seperti kertas atau plastik dari aspek mesra alam.  
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Penilaian  

 
Penilaian berlaku di semua fasa, iaitu Penglibatan, Penerokaan, Penerangan dan 
Pengembangan. 
Nota: Gunakan borang penilaian yang disediakan.  
i. Guru menilai hasil kerja setiap kumpulan 
ii. Guru menilai setiap murid dalam kumpulan 
iii. Setiap kumpulan menilai kumpulan lain 
iv. Setiap murid menilai diri sendiri dan ahli kumpulan  
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Bahasa Melayu  

KSSR Tahun 2 
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Tahun 2 

Masa 60 minit 

Tema/Tajuk KEBERSIHAN -  Menjaga Diri 

Standard Kandungan 
3.6      Menulis untuk mengolah maklumat bagi menghasilkan pelbagai bentuk penulisan 

dan grafik. 

Objektif Pengajaran & 
Pembelajaran 

i. Mendengar dan menyebut perkataan yang berkaitan dengan anggota badan  

ii. Menyebut dan mengeja perkataan yang mengandungi suku kata terbuka dan tertutup 
yang didengar dengan betul dan tepat. 

iii. Menyebut dan menulis perkataan yang mengandungi suku kata terbuka dan tertutup 
dengan sebutan yang betul. 

Pengisian Kurikulum 
Ilmu   :   Sains (anggota badan),Pendidikan Kesihatan, Pendidikan Moral 

Nilai   :  Menjaga kebersihan anggota badan 

ENT   :  Kemahiran Berfikir – mengumpul dan mengelas  

Sistem Bahasa Tatabahasa: Kata nama am, kosa kata  

Elemen Merentas 
Kurikulum 

Ilmu:  Pendidikan Kesihatan 

Bahan Bantu 
Mengajar 

Gambar anggota badan, kad perkataan, lembaran kerja  

Penilaian Pengajaran 
dan pembelajaran Murid mendengar, menyebut dan menyatakan perkataan dengan betul.  

Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

Pelibatan 
(10 minit) 

Mendengar dan menyebut perkataan 
  

1. Murid diperdengarkan lagu ‟Anggota Badan‟. 

( Rentak lagu –Bangun Pagi) 
 
2. Murid menyanyi  sambil membuat aksi yang   
          berkaitan dengan lirik yang dinyanyikan. 
 
 
 
 
 

 
3. Murid diminta menyebut nama-nama anggota badan   
          yang terdapat dalam lirik. 
 
4. Guru menampal kad-kad perkataan di papan tulis   
          dan membimbing murid mengeja dan menyebut   
          perkataan yang mengandungi  suku kata terbuka   
          dan tertutup. 

  

Ilmu: 
 Dunia Sains 

         (anggota badan) 
  
Nilai: 

 Menjaga kebersihan 
  
ENT (KP): 
 Verbal Linguistik 
  

BBB 
 Gambar 

         anggota badan 
 kad   perkataan 

  
Nilai: 

 Menjaga kebersihan 

Contoh: 
tangan    pipi      mata    dahi           
dada      perut   mulut     kaki   



 

 

Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

Penerokaan 
 

(15 minit) 

Bertutur, mengeja dan  menyebut 
 
1. Murid meneroka anggota badan sendiri/rakan     

sejantina yang perlu diberi keutamaan tumpuan 
kebersihan  anggota badan. 

 

Soalan guru:  
i. Anggota manakah yang perlu kerap dibersihkan? 
ii. Mengapa bahagian anggota tersebut perlu kerap 

dibersihkan?  
 

2.       Pertandingan Siapa Cepat: Wakil kumpulan  murid  
          mendengar perkataan disebut lalu menyentuh  
          dengan cepat bahagian badan yang disebut. 
 

3.       Murid meneroka kepentingan kebersihan anggota   
          badan. 
 

Soalan guru: 
i. Apakah penyakit-penyakit yang disebabkan tidak  

menjaga kebersihan anggota badan? 
 

4.      Murid menyiasat dan bertanya pada rakan dan      
         mencatat pada lembaran kerja; 
 

 Soalan murid; 
i. Bagaimanakah cara kamu membersihkan anggota 

badan kamu? 
ii. Apakah bahan atau alat untuk membersihkan   

anggota badan kamu? 
iii. Mengapa kamu membersihkan anggota badan 

kamu dengan cara itu? 

 

Ilmu: 

 Dunia Sains  
      (anggota badan) 
 

 Pendidikan Kesihatan 
 
Nilai: 

 Kebersihan 
 
ENT (KB): 

 menjana idea 
 
BBB 

 Gambar 
        anggota badan 
 

 kad   perkataan 
 

 

 

 

Penerangan  
 

(15 minit) 

Mendengar dan menyebut perkataan 
 

1. Murid menceritakan hasil siasatan mereka   
          mengenai amalan kebersihan rakan mereka. 
2.       Murid menyebut perkataan yang telah dicatat di    
          lembaran kerja dan guru mencatat di papan tulis. 
 

3.       Murid dibimbing oleh guru mengeja dan menyebut   
          perkataan itu. 
 

4.       Secara kumpulan, murid mengkelaskan perkataan   
          yang menunjukkan cara dan alat untuk   
          membersihkan anggota badan pada lembaran  
          kerja  yang diberi.  
 

5.       Wakil kumpulan, mempamerkan hasil kerja dan    
          menyebut perkataan-perkataan yang telah    
          dikelaskan. 
 

6.       Murid dan guru menyemak hasil kerja kumpulan   
          untuk penambah baik. 

.  
Nilai: 

 Menjaga   kebersihan 
 
ENT: 

 klasifikasi 

 hubung kait 

Pengembangan 

(10 minit) 

 

Menyebut perkataan  
 

1. Murid membaca senyap untuk memahami petikan 
dengan bimbingan guru. 

2. Murid mengeja dan menyebut perkataan yang 
dihitamkan dalam perenggan. 

3. Murid bersoal jawab tentang maksud perkataan 
yang dihitamkan. 

4. Murid menyebut semula makna perkataan bagi 
perkataan yang dihitamkan. 

5. Murid  memberi makna  perkataan dengan 
memadankan perkataan dengan betul. 

 
Ilmu: 

 Pendidikan Kesihatan 
 
Nilai:  

 Menjaga kebersihan 
 
ENT(KP) : 

 Verbal Linguistik 

Penilaian 
 
(10 minit) 

1. Berdasarkan gambar anggota badan manusia, 
murid menamakan anggota dan cara 
membersihkan anggota  badan tersebut.   

2. Murid mempamer dan menyebut perkataan yang 
telah dipadankan. Murid lain dan guru membuat 
penilaian.  
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Kemahiran bahasa Menulis 

Tingkatan 1 

Masa 60 minit 

Tema/Tajuk Obesiti Kanak-kanak: Di manakah peranan ibu bapa? 

Standard Kandungan 
3.6      Menulis untuk mengolah maklumat bagi menghasilkan pelbagai bentuk penulisan 

dan grafik. 

Standard             
Pembelajaran 3.6.1   Menulis untuk mengolah maklumat daripada bentuk prosa kepada bentuk ilustrasi 

dengan tafsiran yang betul. 

Objektif Pengajaran & 
Pembelajaran 

Pada akhir pengajaran, murid dapat: 

Menulis dan mengolah maklumat mengenai obesiti dalam kalangan kanak-kanak dalam 
bentuk ilustrasi dengan menggunakan bahasa yang betul dan bertatasusila. 

Elemen Merentas 
Kurikulum Ilmu:  Pendidikan Kesihatan 

Elemen Merentas 
Kurikulum 

Nilai:  Bertanggungjawab, hormat menghormati 

Elemen Merentas 
Kurikulum 

Kemahiran: 
KBAT - Mengintegrasi, mentafsir, membuat refleksi 
TMK   - Menghasilkan bahan grafik mengenai obesiti menggunakan aplikasi power point     
             atau word 

Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

 

Pelibatan 

(10 minit) 

 

1. Guru mempamerkan gambar berkaitan obesiti. 

2. Sumbang saran murid mengenai gambar tersebut. 

3. Guru bertanya soalan yang membawa kepada 
perbincangan lebih lanjut: 

i. Apakah yang anda ingin tahu daripada gambar 
ini? 

ii. Apa yang anda sudah tahu? 

iii. Bagaimana anda tahu? 

4.       Murid mengemukakan soalan berkaitan gambar   

          tersebut dan mencatatkannya di dalam bingkai   

          rujukan. 

 
 
 

 
 

Gambar dua orang kanak-kanak 
berbeza saiz fizikal 

 

 Peta bulatan  



 

 

Perkembangan 
Pembelajaran 

Aktiviti PdP Catatan/Nota 

Penerokaan  

(20 minit)  

Aktiviti: 
Murid dibahagikan dalam kumpulan kecil. 

Setiap orang dalam kumpulan diberi satu artikel bertajuk: 
Obesiti Kanak-kanak: di manakah peranan ibu bapa? 

1. Murid dikehendaki membaca dengan teknik 
imbasan dan KWLH (Know, What, Learn, How) 

2. Murid dikehendaki menjalankan sumbang saran 
membincangkan perkataan, istilah atau frasa yang 
berkaitan dengan topik. 

3. Murid mencatat dapatan perbincangan dalam lajur 
K carta KWLH 

4. Murid membina soalan mengenai maklumat yang 
ingin diketahui mengenai topik dan mencatatkan 
soalan tersebut dalam lajur W. 

5. Murid melakukan pembacaan. Semasa atau 
selepas membaca teks, pelajar mengisi lajur L 
untuk menjawab soalan yang telah disenaraikan 
oleh mereka dalam lajur W dan maklumat baharu 
ini telah dipelajari /yang menarik. 

6. Tidak semua soalan murid dalam lajur W terdapat 
dalam teks. Catat maklumat yang tiada dalam Lajur 
H. Murid merujuk bacaan tambahan daripada 
sumber lain untuk mencari jawapan kepada   
soalan-soalan yang jawapannya tiada dalam teks. 

 

7.        Murid berbincang dan menghasilkan grafik visual  
           bagi menjawab soalan-soalan yang telah dibina di      
           dalam Lajur W.  

 

 

 

 

 Artikel  

 Kertas sebak 

 Pen marker 

 Rajah KWLH 

Penerangan  
 

(10 minit) 

1. Murid memaparkan hasil kerja di dinding kelas 

2. Ketua kumpulan akan berdiri di samping hasil kerja 

3. Ahli kumpulan lain akan melawat hasil kerja 
kumpulan lain  

4. Ahli kumpulan menambah baik hasil kerja 
kumpulan hasil daripada dapatan lawatan 
kumpulan lain 

 Gallery Walk 

 Guru dan murid meminta 
justifikasi atas jawapan yang 
telah dipamerkan.  

Pengembangan 

(10 minit) 

 

1. Murid diminta membentangkan hasil kerja 
kumpulan 

2. Ahli kumpulan lain mengemukakan soalan kepada 
kumpulan pembentang untuk menambahkan 
maklumat dan idea 

3. Murid diminta mencadangkan menu makanan sihat 
yang lengkap untuk satu hari. 

Pembentangan kumpulan 

Soalan bimbingan daripada guru: 

 Kenapa anda berfikir demikian? 

 Apakah sumber maklumat yang 
anda perolehi? 

Penilaian 
 
(10 minit) 

Murid membuat refleksi mengenai masalah obesiti dalam 
kalangan kanak-kanak berdasarkan ilustrasi yang 
dihasilkan. 

 

Guru mengajukan soalan terbuka 
seperti: 

 Kenapakah anda berfikir 
demikian? 

 Apakah bukti yang menyokong 
dapatan anda? 
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Learning 

Development 
 Teaching and Learning Activities Notes 

 

Engagement  

(10 minutes)  

 
1. The topic “Gardening” is written on the board.  Place the 

picture cards on the board. 
 
2. Using the picture cards as stimuli, begin a conversation    
    with the pupils about things related to gardening. Let  
    the pupils recall and bring up related personal             
    experiences pertaining to gardening or planting trees. 
 
3. Lead the discussion towards the process of planting a 

seed. Encourage pupils to use wh-questions to  explore 
the topic. Answers are recorded on the board.  

 
i. What can you plant in a garden? 
ii. If you have a garden, what do you like to plant? 
iii. What is this? (while holding a seed) 
iv. What do you need to plant a seed?  
v. What are the steps taken to plant a seed?  
vi. Can you name a gardening tool?  
  

 
 

 

 Picture cards - Appendix 1 (a – f) 

 Continuing to encourage memory 
sharing may help the slow    
learners to recall their experience. 

 

 Encourage the usage of simple 
present tense in sentences.    
Introduce verbs – e.g. dig a hole, 
plant a seed, water the plants. 

 

 Teachers can expect varieties of   
answers from the pupils.   

Bahasa Inggeris 

KSSR Tahun 1 
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Subject: English Year 1 

Theme: 

Topic: 

World of Knowledge 

Gardening 

Skills: 

Content Standard: 

Learning Standard: 

Listening and Speaking 

1.3      Pupils will be able to listen to, understand and respond in a variety of context. 

 1.3.2  Pupils can talk about a stimulus by responding to Wh-questions. 

Objective: At the end of the lesson, pupils will be able to talk about the stimulus by responding to      

Wh-questions. 

EMK 
Values 

Teaching Aids 
Picture cards 

paper bag, trowel, small bags of soil, packets of seed, mineral water, plant pots 



 

 

Learning  Teaching and Learning Activities Notes 

Exploration 

(20 minutes)  

1. Now, pupils sit in small groups.  Each group is        
provided with gardening items.   

 

2.  Pupils are provided with an instruction on how to plant 
the seed.  Looking at the instruction given, pupils    
discuss and decide on how to start the process. Pupils 
start their planting process using the items provided.  
C Teacher facilitates.  

Items: 

 trowel, a small bag of soil, a 
packet of seed, a bottle of     
mineral water, a plant pot 

 

 The slow learners might need      
guidance in following the       
instruction given.  

Explanation 

(12 minutes)  

1. Pupils show their results.  Each group presents what 
they have produced and explain the steps taken to do 
so.   

 
2. Pupils from other groups may ask questions regarding  
    other group‟s work and they may correct each other.  

Pupils might have correctly planted a 
seed, or not.  

Elaboration 

(10 minutes)  
 
 

1. Pupils share their experience during the process of 
planting.  Pupils predict what will happen after a week. 

 
I. Will the plant grow? 

II. What is necessary for the seeds to grow?   

III. Can the seed sprout without water? ...sun? ...soil? 

IV. What might happen if you.....? 

V.   What could you try differently?  

Expected response: 

 The plants will grow. 

 Water the plant 

 Expose to sun  

Evaluation 

(8 minutes)  
 
 

1. Pupils watch a short video entitled “Gardening”.  

    (videos can be found on youtube) 

2.  Using the worksheet provided, pupils compare with  
     their own steps used in the planting process.  Pupils   
     reflect and make improvements. Pupils number the   
     correct steps in planting a seed.  

 Worksheet is provided. 

 Teacher guides the pupils to 
make the reflection.  
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Learning 

Development 
 Teaching and Learning Activities Notes 

 

Engagement  

(10 minutes)  

 

1. Teacher shows a pair of headphones and asks 

several basic  questions to encourage students‟ 
inquiry. 

Sample questions to ask: 

            i.What do we call this item? 

           ii. Why do people use this? 

          iii. When do people use this? 

2. Students share their knowledge and opinions about 

headphones  using Idea Rush activity. 

3.   Teacher prompts students to explain some of their 
statements randomly based on the previous activity. 

 

 
Idea Rush is an activity where  
a group of students (4-5) sit in a 
group and quickly write an idea about 
headphones; 
 

 In your group, quickly write an 
idea on a small note. 

 
 State the idea aloud, placing 

your note on the central sheet 
of paper. No-one else can    
repeat the same idea. 

 
 Continue until the end is 

signalled, then arrange your 
ideas according to your own 
criteria.  

Exploration 

(20 minutes)  

1. Students fill up the KWLH activity sheet(students‟ 

prior knowledge) as a pre-reading activity. 

2. Students read,analyze and compare from the   
          information on Headphones A and B and decide on  
          their consensus. 

KWLH 

 A chart to complete at the        
beginning of a lesson and end. 

 Refer to the chart  throughout 
the lesson. 

  Know about a subject (prior 
knowledge) - What I want to 
know more about (student      
questions) . 

  Learned from the lesson
(summative assessment)  

Bahasa Inggeris 

KSSM Tingkatan 1 
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Subject: English Lower Forms  

Theme: 

Topic: 

Consumerism and Financial Awareness 

Headphones!!!  

Skills: 

Content Standard: 

Learning Standard: 

Listening and speaking 

1.4.2 Student can participate in simple conversation with the use of 5WH question 

Objective: At the end of the lesson, students can solve the problems through listening and speaking 

activities with the use of Communication Toolkit.  

EMK 
Values 

Teaching Aids 
A pair of headphones and Post-It notes  



 

 

Learning  Teaching and Learning Activities Notes 

Explanation 

(12 minutes)  

1. Representatives  read outloud the outcome of the 

comparisons.  

2. Audience(students) are allowed to ask questions or 

add on their opininons based on the presentation 

using Parking Lot approach.     

Parking Lot  

 Questions are posted on large 
sheets of paper and students 
go from parking lot to parking 
lot to record their comments 
and information about the topic. 

 
 Each pit stop is reviewed by the 

entire groups to gain a full    
understanding. 

 
 In the lesson the pit stop is   

involved to find out  different   
perspectives about               
assessment. 

 

Elaboration 

(10 minutes)  

1. Students will help Camelia to decide based on all 

activities above in a North to South 

Activity.Teacher can ask any of these questions 

for them to have a stand. 

  i.  Will Camelia choose the new headphones? 

  ii. Should she choose the blue tooth headphones?   

North to South Activity 

 Rate the strength of your   
agreement with the  statement 
with a number between 1 - 10. 
On the signal, move to form a 
straight line from North-To- 
South. 

 
 After the teacher has moved the 

line - face your partner and   
discuss your view on the    
statement. 

 
Expected response: 

 She will choose the new ones 
since they come with a 
warranty. 

 

 She will choose the used 
headphones since they are 
cheaper and affordable.  

 

Evaluation 

(8 minutes)  
 
 

1. Students are given the KWLH form that they used 

earlier to fill in the L(learned) Section and H 

           (How can I learn Better/more)  

 Teacher guides the pupils to 
make the reflection.  
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